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REGULAMIN

RODZINNEJ GRY TERENOWEJ
» W poszukiwaniu zroédia”

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem Rodzinnej Gry Terenowej ,,W poszukiwaniu zrodta”, zwanej dalej
,(1r3”, jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna ,,Biblioteka pod Atlantami”,
zwana dalej Organizatorem.

2. Gra organizowana jest z okazji 1l Pikniku Literackiego.

3. Celem Gry jest pokonanie wyznaczonej trasy w jak najkrétszym czasie, potwierdzone
zebraniem kompletu naklejek na Karcie Gry.

§ 2. Zasady

1. Rozgrywka przeprowadzona zostanie w dniu 10.05.2025 r. w godzinach 11:30-13:30 w
przestrzeni wokot ogrodow Muzeum Porcelany, w dzielnicy Srodmiescie.

2. Uczestnicy powinni rozpocza¢ Gre nie pozniej niz podt godziny przed zakonczeniem
rozgrywki. (tj. o godz. 13:00).

3. Gra skierowana jest do wszystkich zainteresowanych i uczestniczacych w 11 Pikniku
Literackim.

4. Gra ma charakter druzynowy. Druzyng¢ stanowig minimum dwie osoby, w tym co
najmniej jedna petnoletnia.

5. Udzial w Grze jest bezptatny.

6. Druzyna zobowiazuje si¢ pokona¢ tras¢ gry nie uzywajac zadnego $rodka transportu,
ktory pozwolilby na skrécenie wyniku czasowego. Przez $rodek transportu
Organizatorzy rozumieja hulajnogi, rolki, wrotki, rowery.

7. Udzial w Grze jest rownoznaczny z akceptacja wszystkich postanowien niniejszego
Regulaminu.

8. Pemoletni gracze, przystgpujac do Gry, biora na siebie pelna odpowiedzialnosé
cywilno-prawna za osoby niepetnoletnie bedace cztonkami ich druzyny na czas trwania
Gry.

§ 3. Zgloszenie 1 przebieg Gry

1. Start Gry znajduje si¢ przy wejsciu do ogrodu Muzeum, od strony kosciota
Zbawiciela. Meta - przy Kosciele Matki Bozej Bolesnej. Zarowno Start, jak i Meta
Gry oznaczone beda logotypami Organizatora.

2. Osoby pelnoletnie przystepujac do Gry wypelniajg na Starcie Zgloszenie przystgpienia
do Gry (Zatacznik nr 1) oraz podaja Organizatorom nazwe swojej Druzyny.

3. Druzyna pobiera na Starcie Karte Gry, a Organizator wpisuje na Karcie, oprocz nazwy
Druzyny, godzing rozpoczecia Gry.

4. Czas Gry rozpoczyna si¢ w momencie pobrania Karty Gry przez Druzyne.
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5. Zadaniem Druzyny jest odnalezienie trzech punktow kontrolnych. W kazdym z nich
nalezy wykona¢ jedno zadanie. Jako potwierdzenie prawidtowego rozwigzania zadania
Druzyna otrzymuje naklejke na Karte Gry.

6. Grakonczy si¢ w momencie, gdy Druzyna zgromadzi wszystkie naklejki na Karcie Gry
(3 sztuki) i dotrze do Mety. Na Mecie Organizatorzy wpisuja godzing zakonczenia Gry
1 odbierajg Kartg Gry w celu wylonienia zwycigzcow.

7. Rozgrywki zostang zakonczone w dniu 10.05.2025 r. 0 godzinie 13:45 niezaleznie od
tego, czy wszyscy gracze zakoncza zmagania. Wtedy tez nastapi ogloszenie wynikow/
zwycigzcOw Gry i rozdanie nagréd.

§ 4. Nagrody

1. Nagrody otrzymuje maksymalnie 5 Druzyn z kompletng Kartg Gry i najkrotszym
czasem ukonczenia trasy.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Podanie danych w postaci nazwy druzyny oraz udzielenie zgody na wykorzystanie
przez Organizatoréw wizerunku jest dobrowolne, lecz niezbgdne dla uczestnictwa w
Grze.

2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronach internetowych Organizatora oraz jest
dostepny w miejscu rozpoczecia Gry (w punkcie Startu).

3. Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Druzyny.

4. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatorow.

5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku
zaj$cia waznych 1 nieprzewidzianych zdarzen, ktdre takie zmiany moglyby uzasadnic.

6. Trasa Gry prowadzi przez teren miejski o nierdwnym podlozu, co wymaga uwaznosci
ze strony uczestnikow, ze stabym natezeniem ruchu samochodowego.

7. Osoby bedace pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw psychoaktywnych nie
zostang dopuszczone do udziatu w Grze.

8. Wszelkich informacji podczas trwania gry udzielaja przedstawiciele Organizatora w
miejscu Startu i Mety oraz w punktach kontrolnych.

9. Numer telefonu alarmowego do Organizatora: 74 64 83 717.
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