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REGULAMIN 

RODZINNEJ GRY TERENOWEJ 

„W poszukiwaniu źródła” 

§ 1. Postanowienia ogólne 

 

1. Organizatorem Rodzinnej Gry Terenowej „W poszukiwaniu źródła”, zwanej dalej 

„Grą”, jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna „Biblioteka pod Atlantami”, 

zwana dalej Organizatorem. 

2. Gra organizowana jest z okazji II Pikniku Literackiego. 

3. Celem Gry jest pokonanie wyznaczonej trasy w jak najkrótszym czasie, potwierdzone 

zebraniem kompletu naklejek na Karcie Gry. 

 

§ 2. Zasady  

1. Rozgrywka przeprowadzona zostanie w dniu 10.05.2025 r. w godzinach 11:30-13:30 w 

przestrzeni wokół ogrodów Muzeum Porcelany, w dzielnicy Śródmieście. 

2. Uczestnicy powinni rozpocząć Grę nie później niż pół godziny przed zakończeniem 

rozgrywki. (tj. o godz. 13:00). 

3. Gra skierowana jest do wszystkich zainteresowanych i uczestniczących w II Pikniku 

Literackim. 

4. Gra ma charakter drużynowy. Drużynę stanowią minimum dwie osoby, w tym co 

najmniej jedna pełnoletnia. 

5. Udział w Grze jest bezpłatny. 

6. Drużyna zobowiązuje się pokonać trasę gry nie używając żadnego środka transportu, 

który pozwoliłby na skrócenie wyniku czasowego. Przez środek transportu 

Organizatorzy rozumieją hulajnogi, rolki, wrotki, rowery. 

7. Udział w Grze jest równoznaczny z akceptacją wszystkich postanowień niniejszego 

Regulaminu. 

8. Pełnoletni gracze, przystępując do Gry, biorą na siebie pełną odpowiedzialność 

cywilno-prawną za osoby niepełnoletnie będące członkami ich drużyny na czas trwania 

Gry.  

 

§ 3. Zgłoszenie i przebieg Gry 

 

1. Start Gry znajduje się przy wejściu do ogrodu Muzeum, od strony kościoła 

Zbawiciela. Meta - przy Kościele Matki Bożej Bolesnej. Zarówno Start, jak i Meta 

Gry oznaczone będą logotypami Organizatora. 

2. Osoby pełnoletnie przystępując do Gry wypełniają na Starcie Zgłoszenie przystąpienia 

do Gry (Załącznik nr 1) oraz podają Organizatorom nazwę swojej Drużyny. 

3. Drużyna  pobiera  na Starcie  Kartę Gry, a Organizator wpisuje na Karcie, oprócz nazwy 

Drużyny, godzinę rozpoczęcia Gry. 

4. Czas Gry rozpoczyna się w momencie pobrania Karty Gry przez Drużynę. 
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5. Zadaniem Drużyny jest odnalezienie trzech punktów kontrolnych. W każdym z nich 

należy wykonać jedno zadanie. Jako potwierdzenie prawidłowego rozwiązania zadania  

Drużyna otrzymuje naklejkę na Kartę Gry. 

6. Gra kończy się w momencie, gdy Drużyna zgromadzi wszystkie naklejki na Karcie Gry 

(3 sztuki) i dotrze do Mety. Na Mecie Organizatorzy wpisują godzinę zakończenia Gry 

i odbierają Kartę Gry w celu wyłonienia zwycięzców. 

7. Rozgrywki  zostaną zakończone w dniu 10.05.2025 r. o godzinie 13:45 niezależnie od 

tego, czy wszyscy gracze zakończą zmagania. Wtedy też nastąpi ogłoszenie wyników/ 

zwycięzców Gry i rozdanie nagród. 

§ 4. Nagrody 

1. Nagrody otrzymuje maksymalnie 5 Drużyn z kompletną Kartą Gry i najkrótszym 

czasem ukończenia trasy.  

§ 5. Postanowienia końcowe 

1. Podanie danych w postaci nazwy drużyny oraz udzielenie zgody na wykorzystanie 

przez Organizatorów wizerunku jest dobrowolne, lecz niezbędne dla uczestnictwa w 

Grze.  

2. Regulamin znajduje się do wglądu na stronach internetowych Organizatora oraz jest 

dostępny w miejscu rozpoczęcia Gry (w punkcie Startu). 

3. Złamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacją Drużyny. 

4. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, 

głos rozstrzygający należy do Organizatorów. 

5. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku 

zajścia ważnych i nieprzewidzianych zdarzeń, które takie zmiany mogłyby uzasadnić. 

6. Trasa Gry prowadzi przez teren miejski o nierównym podłożu, co wymaga uważności 

ze strony uczestników, ze słabym natężeniem ruchu samochodowego.  

7. Osoby będące pod wpływem alkoholu lub innych środków psychoaktywnych nie 

zostaną dopuszczone do udziału w Grze. 

8. Wszelkich informacji podczas trwania gry udzielają przedstawiciele Organizatora w 

miejscu Startu i Mety oraz w punktach kontrolnych. 

9. Numer telefonu alarmowego do Organizatora: 74 64 83 717.  
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